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Photoshop

e« Satt svart och vitpunkt i nivaer:

G4 in 1 bild i menyraden och sedan justeringar och vélj nivaer.
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[#] Eorrendsvisa

Hall in "alt+option” tangenten och ta tag i den vita triangeln nedanfor histogrammet (se
pilarna). Genom att du héller in "alt+option”(Mac=alt) tangenten samtidigt som du drar i den
vita triangeln blir bilden svart. Det du nu ska gora ar att dra tills du ser den forsta vita pixeln i
bilden. Se upp for att frita ut ansikten eller annan hud i bilden. Du méste alltsa hér bestimma
vart 1 bilden du vill ha den vitaste punkten.

Gor samma sak med den svarta triangeln. Nar du nu héller ner "alt+option” (Mac=alt)
tangenten blir bilden istéllet vit och du ska dra tills du ser den fOrsta svarta pixeln dyker upp.

Detta gor du for att...

Histogrammet (kurvan du ser 1 nivéer) ska bli mer korrekt. Det man gor ar att forédndra ljuset i
fotot genom att forflytta ljusets spridning i histogrammet. Fotot har korrigerats genom att
flytta in gransen for var svart och vitt dr (de sma trianglarna). En slags kontrollerad 6ver- och
underexponering.
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ees Ljusa upp eller morka ned samt 6ka kontrasten:

Om bilden behovs ljusas upp eller morkas ned kan du gé in 1 kurvor (bild — justeringar —
kurvor).

Niér du 6ppnar kurvor dr inte kurvan nagon kurva alls, utan istéllet en rak diagonal linje. Den
hir linjen blir en kurva f6rst niar du har justerat nagra toner 1 bilden. Genom att klicka pa
punkter pa kurvan kan man éndra bilden tonomfang.

Om du sétter en punkt som hamnar snett kan du helt sonika dra bort den eller halla nere alt-
tangenten och klicka pd punkten.
Ljusa upp eller morka ner en bild i kurvor:

Genom att klicka pa en punkt pd kurvan och dra den uppat gor du bilden ljusare; dra du den
nerat blir den morkare. Testa och dra lite 1 kurvan och se hur det paverkar din bild.

Du kan dven mita med en pipett i bilden nér du har kurvor fonstret uppe. Nér du klickar pa ett
morkt omréde 1 bilden med pipetten som du vill ljusa upp far du forslag pa kurvan var du ska
dra. Samma sak nér det géller ljusa delar pa en bild som du vill géra morkare.

Kurvor
Forinstillning: Egen I:] ¢ OK )
— Kanal: 'I_RGB J :] 4 Avbryt )
.;" Auto )
( Alternativ... )
8 Forhandsvisa
Utvarde:
70
- &
Invarde:
[40 | [Z]Z2]A] O visabortfan
E] Visningsalternativ for kurvor
Visa mingd: @ Ljus (0-255)
() Pigment /farg %
Visa: EKanalévertéckning @Baslin}e
Histogram W Skdrningslinje
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Frobag b

Oka kontrasten i kurvor:

Satt en punkt i 6vre delen av kurvan och dra uppat for att gora bilden lite ljusare. Sétt dven 1
en punkt i nedre delen av kurvan och dra den neréat for att fa bilden morkare. Bilden ska nu bli

mer kontrastrik.

Det du har gjort nu kallas for S-kurva, efter kurvans form. S-kurvans form, var pucklarna
sitter och hur stora de dr, kan gora riktigt drastiska forandringar 1 ett foto.

Kurvor
Farinstillning: = Egen FH (t}
~ Kanal:| RGB c

Utjamna

( Auto )
| Alternativ... )

E Farhandsvisa

Utvarde:

203

- &
Invarde:

188 | | A|#| A Ovisabortfal

E] Visningsalternativ for kurvor

Visa mangd: @) Ljus (0-255) EI =
() Pigment/firg %
Visa: El(analﬁvertéckning EBaslinje
! Histogram ESka’rningslinje

BPMI 2024



bold

Frobag oy

ees Fargbalansering i kurvor:

Om du upplever att du har fargstick i din bild kan du korrigera det i kurvor. Genom att vélja
bland de olika kanalerna. Om du har ett gult stick kan du vélja bla i kanalen (Som &r
motsatsen till gul). Med en punkt i mitten av kurvan kan man dra nerat for att minska
méngden gult i bilden. Se dven till att testa dig fram och vaga misslyckas ett par gédnger.

Kurvor

Farinstdllning: ~ Egen

. =
Walj en forinstilld kurva f

Avbryt

-

— Kanal: " Bla e
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Utvirde:

1137
-
Invarde:
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Visa mangd:

8 Histogram

@ Ljus (0-255)
() Pigment/firg %

fl ;wl | [ visa bortfall

E] Visningsalternativ for kurvor

Visa: 1"I<ar1albuerr.—‘lck.—'.::'.c_: SBaslinje

8 Skarningslinje

Utjamna

[ Auto )
[ Alternativ... |

g Forhandsvisa

ee Detaljkontrast/Skarpa

Anvédnd mingd mellan 80-120%
Radie mellan 1,5-2,0

Troskelvirde mellan 0-3 (vid bra bilder alltid 0 for mest naturlig skirpa)
Anvind dessa viarden som rekommendation och titta alltid pa bilden i 50% i1 Photoshop.
Kom ihag att montera bilden inom 80-120% 1 layoutprogramet {for bésta skdrpa
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